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MEMORIA" DESCHIPTIVA 

La presente invendon se refierei segun Be ezpresa en el 
enunoiado de esia memoxia desoriptivai a una nSquina reoreati-- 
va que ha sido sensibleoente perfeooionada en orden a potenolar 
BUB caracterffiticaa funoionales. 

La fliaquina que la invenoiSn propozie es del tipo de las que 
incoTporan un juego de taDboresi o tsj&bores simuladoa^ partadored. 
de sfmbolos oapaoes de estableeer diferentes ooobinaeiones, mB^ 
ceptibles de prodo. 

Ea eetas maquinasy como es sabidO| al introducir una moneda 
ee ponen en funcionamiento loa citados "tamboree", y bu parada 
determina una ooablnaoioni prestablecida en el progxama de gobismo 
de la maquina, ezLstiendo re^eotivos pulsadores para la parada de 
l08 tafflboresi aunque realmente tales pulsadores no inciden en la 
combinaeion final* 

Los perfeccionaisientoB qu9 la invencdon propone estan orien«» 
tados haoia una "prolongaoifin*' en el jusgo, con una mayor partiol- 
pacion por parte del jugador. 

En este sentido la maquina ineorpora en su pantallai adea&s 
de los indioadoree conYencionales correspondientes a las posibles 
combinaoiones con prenio, otra serie de indicadores eorrespondien-* 
tes a los diferestes valores relatives a los diversos prendos, de 
isanera que cuando se consigue una oombinaci6n premiada, se ilumina 
el indicador correepondiente al valor obtenido* Un indicador ocsn- 
plenentario, preferentemente provisto de los signos 4- y se ilu- 
xninara taabiSn infonoando al jugador de que, a partir del premio 
obtenidoi puede intentar aumentarloi con el riesgo de que este dis- 
ndnuya^ medlante el aooionaiaiento de un puleador auxiliar. Obvia- 



mente esta posibilldad boIo Ber& ofrecida por la maquina cuando 
el pxemio obtenido no sea llmite, es deoir, cuando no se trate 
del premlo oazlmo ni del premio oinimo* 

El aodonaniento de taL pulsador irae coneigo la puDSta en 
fiinoiemaffllento de u& cireuito auzlliar existenie en el programa . 
de la oaquinai de manera que el prendo ialcialmente obtenido pue-> 
de pasar al valor inDediatamente superior o al valor inmsdiataipm'- 
te inferior) reflejandose £ste resultado en el eorrespondiente in- 
dicadcxr y suninistrando la naquina el premio reealtante. 

Ssdste ta^nbien ym cireuito temporizadori de sanera que la 
situaoifa de ji^gada conplementaria se mantiene durante un psriodo 
preatablecido, transourrido el oual se elimina tal posibilidad y 
la iD&guisa saiQinistra el premio obtenido original mente# 

Existe ademas una aegunda jugada auziliar, para lo oual la 
oaqulna incorpora en bub "tamboreB'% ademas de los motivos o gra^- 
fismos con los que se oonsigue la combinaciony respectivos niineros 
cuyo sumatorio se transforma en el zxumero de avances a suninistrar 
a un tablero de juego auziliar establecido en la propia pantalla 
de la maquina. 

Esta jv^ada ausdliar, que tan solo sera factible cuando la 
combinacion obtenida en los "tambores" no se correeponde a un pre* 
mio directOi y que tampoco sera siemprOy es decir que la znaquina 
ofrecera tal jugada auxiliary tan solo cuando el porcentaje de re* 
caudaci&n lo permita de acuerdo con los coefioientes de prcmios 
programados y prestablecidos^ supone un numero de avances, equiva- 
lente al sumatorio anterionasnte citadoi en el tablero auxiliary 
de aanera que en tal tablero se establecen una serie de slmbolos 



con diferentes valoracionfes, y el jugador pcdra obtener un pre- 
nio cooplementario en funcion de la situaoion correspondiente al 
sumatorio de avances. 

De faroa m&s eonoreta en dicho tablero auxiliar se establece 
tma nuneraoion oorrelaiiva^ correspondiente a los diferentea ayan- 
ceS| existiendo afmbolcs carentes de premio, otros eimbolos que a 
Bu vea suponen xnas avancesi elmbolos que dan preaios dii^ectos o in- 
direct os, esp6o£fieamente valcxradosi y premios sorpresa cuyo valor 
no apareoe refle jado en pantalla y serS determinado per la naquina, 
tambiSn en fUnoicn de la prograniaci6n realisada al efecio. 

Fara conplentar la desoxipoi&n que se^ldamente se va a reali- 
zsx 7 para lie gar a una mejor ooDiprensi6n de las earaoteristicatf 
del lnventO| ee aoompana a la presente nemoria desoxiptivai coxco 
parte integrante de la misma, de una hoja unica de pianos en Id que 
con caraoter ilustrativo y no limitativo y en su unica figure, ee 
ha representado una vista paroial en alzado frontal da una maquina 
recreativa realizada de acuerdo con los perfeccioncuaientos objeto de 
la presente invencifin. 

A la vista de esta f igura pi»de observarse eomo la maquina re-» 
creativa qud la invenoifin propone incorpora una serie de "tainbores** 
1 portadores oada uno de elloa de una plural idad de simbolos, caca- 
oes de estaUecer diferentes combinaoioneB eusceptiblea de premio, 
estando oada uno de tales tambores 1 asistido por el correspondiente 
pulsador 2 para efectuar eu supuesta parade, a la vez que un pulsador 
3 establece la puesta en funcionamiento de dicbos tembores 1| tras 
la introduccifin de la correspondiente mcneda* 

En la pantalla de la naquina exietiray como es convencionaly. 



una eerie de indioadares 4 relatives a las dif erentes combinacio- 
nes Busceptibles de premio y a los respectivoa preoioSt 

A partir de eata estructuraoioa con venci anal, los perfecciona- 
nlentos que la invenoion propone se oentran en la eiistencia ademas, 
en la pantalla de la nSq^aina, de otra eerie de indicadores 5, en. los 
que aparecen reepectivos valarea 6 correspondientes a los diferentee 
premios obtenibles por el jigadoTy de naaera que ee eetalDOLeoe umi 
escala prcgreslva desde el valor mfniDO hasta el valor niadmo*- &i 
el ejeftplo representado en la figure, tales valores son de 25-50-75- 
125-175-550-350-500, pero obviamente estos valores pus den variar 
sin limit aci on alguna. 

Cada uno de estos indicadores 5 esta asistido por un piloto lu- 
miniseente cuendo en los tanbores 1 se consigue una combinacifin 
preniada, se enoiende el piloto oorrespondiente al indicador 5 del 
valor obtenido* 

Sioultaneamente se active otro indicador 7 que inforoa al juga- 
dor sobre la posibilidad de realizar una prime ra jygada axjodliar, 
consistente, como entezaorniente-.ee ha dicho, en auoentar el valor del 
premio obtenido, en un escal&i, con el riesgo de disminuirlo tambieii 
en un escal&i* 

Para ello eziste otro pulsadcor 8 con el que se Ueva a oabo tal 
jugada auxiliary ezistiendo un indicador 9$ con los sinbolos 4*1 y -1 , 
iluminandose en cada caso el simbolo oorrespondiente al resultado de 
tal jugada a\2xiliar| sxiministrando seguidamente la maquina el premio 
CO nse guide en fonioian de la misma* 

Esta jugada auziliar es opcional de manera que, tras la ilumina- 
cion del indicador 7, y tras un tiempo prestablecido, ei el jtgador 




- 6 - 

no ba actuado sobre el pulsador 89 la maquixia susdnistra dtrecta- 
mente el premio ebtenido en la jugada principal, 

Los resultados de esta jugada atndliax no son aleatorios, eino 
qyie el aumento 0 la disminuoion del premio original se encontrar£ 
5 debideaente pxogramadoy en orden a la iD£guina euoinistre as todo 
mooiento el porcentaje de pranios presiableoido, oon respeeto a la 
reoaudaoifin. 

la oaquina ofrece adenaa una segunda jvigada auxiliar, para io 
eual loB propios tsmbores 1^ adenas de los motivos oonvenciGnaleS| 

10 incorporan respectivos nuneros 10* Cuando la combinacion obienida 
en I06 tambores 1 no tiena premio direoto^ y tambien a traves del 
circuito de programaci&i de la oa^ina^ ae efectua el sumatorio de 
los citados nunero 10 y tal aumatorio se transforma en un nunero de 
"avances^V- suninistrados a im tablero auxiliar 11 exLstente en la 

15 pant alia de la nagpina y preferentemente configivado seg&n vsi labe- 
rinto* 

En dioho labezinto se estableee tina alineacion de sifflboles 12 
debidaoente ordenadOf qua en el ejmplo de realizacion elegido son 
33, pero ouyo numero puade variar sin linitacian alguna, eetando 

20 tales simbolos debidantente nuaerados para establecer el ordm de 

"avance** y correspondiendo a cada uno de ellos un valor diferente#- 

En este s^tido ezisten simbolos como los referenciadoa con 13, 
earentes de valor, ezisten ptros sfmbolos como los referenciados con 
13 que deteminan vm premio directo, concretamente en el ejemplo de 

25 realizacion elegido de 25> 25O y 5OO pts. , ezisten otros simbolos, 

concretamente los referenciados oon 14f que euponen \m numero comple- 
mentario de avanoes, numero que aparece reflejado en los mismos, 



existen tambiln slmbolos que detenninan un sal to en el laberinto, 
reflejado par las flechas I5, eadsten otros siobolos, como los 
referenciados con 16, que se correeponden con Iob gxaftemos exie- 
tentes en los tambores 1 y cuyo alcance deteimina la combinacion 
en diobos tanibqres a base do el 8£mbolo 16, lo que supone un tire- 
mio que puede ser obtenido de forma directa pero que ademas pennite 
realizar la primera Jug^^ auxlliar a mas'^riaenos a traves de los in-* 
dioadcreB 5 y finalnente existen otros sfmbolos, los referenoiados 
con 17 q.ue taabifin detenninan un numero compleBentario de avances, 
pero oon la partioularidad de que tal numero no esta prefijado en la 
pantalla y el participa, al menos aparentemente, el jugadoop. En 
relaoifin con estos Blmbolos 17 1 en la zona superior del tablero de 
juego auxiliar 11, se estableoe una alinead&i de simbolos 18 qu3 
se ilumlnan secuencialBente cuando los avances alcanzan uno de loe 
simbolos 17 y cuya parada es controlada par el jugador a travSs del 
pulsador 19. En funci&i del siiftbolo 18 sobre el que se consiga tsQ 
parada, se efeotuara por parte de la maquina la contabilizaoS-in do 
los ntBvos "avances", Existe tambien en el tablero auxiliar 11, uno 
o mas simbolos. 20 correspondientes a premios misteriosos, que la mSr- 
quina suministra de acuerdo con su programaci on y que no se ref le- 
jan en pantalla, 

Esta segunda jugada auxiliar de la maquina se of recera al prin- 
cipio al jugador cuando la oombinacion eatablecida en los tambores 
11 no se corr^sponda a un premio directo, y no siempre, siendo ofre- 
cida tan solo cuando el estado de orecaudacion de la maquina lo pexmita, 
De identica roanepa, en funcion de tal estado los avances obtenidos 
en el tablero auxiliar 11 serfin acumulativos de una a otra jugada. 
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0 bien se anularan tras cada jugada. 

Kerece tambien especial menoion el hecho de que los sfmbo- 
lod 12 nencionados con anterdoridad como carentes de valor^ son 
transfoxmablee en avances de los tambores 1^ por parte del juga- 
5 dor, nediante el acclonaodento de los pulBadares 2* £n eete sen- 
tido y partiendo de la representaeifin de la figurai en la (ivB eo- 
bre los tambores 1 apareoen viBlbles los numeros cuatro, uno y dos, 
el snmatorio de estos a&neros es s&ete tal nikero de avances en 
el tablexo auxiliar 11 detexmlna un siobolo del tipo de los referen- 

10 oiados con 12» 

Ssios siete avanoes pueden ser suminis trades a xno o mfis de 
los tambores 1 a trayls de los pulsadores 2, con lo que se oodi** 
ficara la coDbinacite xesultante y se podra llegar a una a la qi:e 
corresponda un premio* 

^2 £n cual(iuier caso se consigue una ccmsiderable potenoiacion 

del atractivo de la maquina por ouanto qtue existe una nayor parti- 
cipaoion por parte del jugador en el desarrollo del juego* 

])eBcrlto el objeto del presente Modelo de Utilidad y sus dis- 
tintas partes, ee declara que lo que constltuye la esenoialidad del 

20 misno es lo que se concreta en las siguientess 



25 
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REIVINDICAOIONES 



1. - HAQUINA HECREATIVA PEBJECCIONADA, que siendo 
del tipo de las que se constituyen mediante una plurall- 

3 dad de "'tambores" portadores de grafismos capaces de es- 
tablecer Tuultiples combinaciones , susceptlbles de premio, 
esencialmente se caracteriza porque su pantalla incor- 
pora una pluralldad de indicadores, portadores de grafis- 
mos que reflejan escalonadamente los diferentes valores 

10 de los premios obtenibles, estableciendose en la circui- 
teria de control de la maquina un circuito auxLliar que, 
a traves de correspondientes pulsadores de accionamiento, 
7 ante el reglstro por parte de dicho circuito de una si- 
tuacion de premlo, posibilita la variacion hacia mas o 

13 hacia menos, en uno o dos escalones, en orden a aumentar 
el valor del premio, a riesgo de que 6ste pueda disminuir 
con la particularidad de que la maquina incorpora un in- 
dicador auxiliar informative de tal posibilidad, asi como 

un segiindo indicador auxiliar indicative del resultado 
20 determinado por dicho circuito auxiliar, tras el accio- 
namiento del o los correspondientes pulsadores, 

2. - MAQUm KECBEAilVA PEEPECCIONADA, segun rei- 
vindicacion 1, caracterizada porque los tambores incorpo- 

ran, ademas de los grafismos combinatorics convenciona 

25 ' . 

les numeros complement arios asistidos por un circuito 

sumatorio que, ante una combinacion no premiada, con- 

vierte dicho sumatorio en un tren de impulses suministra- 



do a un "laberinto" establecido en un tablero de ijuego 
auxiliar, determinando "avances" sobre dicho laberinto 
con la particularidad de que en eate ultimo se eatable- 
cen premios complementarios a travSs de los citados avan- 
ces. 

3. - MAQUINA HEOREATIVA PEHFECCIONADA, sefifin rei- 
vindicaciones anteriores, caracterizada porque en el ci- 
tado laberinto se establecen posiciones en las que se 
actlva directamente el contador de monedas de la maquina, 
para el suministro directo de preiaios, posiciones en las 
que se habilitan los pulsadores de accionamiento de los 
tambores de la taaquina, para variar la combinac5.6n ob- 
tenida j posiciones, complementarias de las anterioreSi 
que resultan inoperantes, 

4. - MAQUINA HECBEATIVA PIRFECCIONADA, segun rei- 

vindicaciones anteriores, caracterizada porque en el 
citado laberinto se establecen interconexiones determi- 
nantes de "saltos" en el mismo al establecerse el acceso 
a determinadas zonas del mismo* 

5. - MAQUINA RECREATIVA PERPECCIONADA, segun rei- ■ 
vindicaciones anteriores, caracterizada porque en el la- 
berinto se establece una alineacion serie de motives, 

que se iluminan secuencialmente, habiendose previsto 
que dicha iluminacion secuencial sea interrumpida con 
la colaboracion de un pulsador de bloqueo que fija el 
valor de uno de tales motives y que define un numero de 
avances complementarios en el laberinto. 
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6.- MAQUINA RECREA.TIVA PEREECCIONADA, segun queda 
descrito y reivindicado en la presente memorial que cons- 
ta de once ho^as todas ellas escrltas a maquina pox una 
sola de sua caras 7 se representa en los dibujos que se 
3 acompanan. 
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Riie#<nnrih;es de Drcmio* ^ «i,«,,n*i3H i ndic.idores • 1 



ttlftlV^ t?-^ ».»• ' , 

suscentibles de Prenif* uicorpora una plursdidad de indicadores, , 

Consta de P^^- «L refleim escalonndaneme loa diferentcs %alo-. 
nortadores de crafisnos ^^^^^an aicdliar cue a traw«s de 

res de los rremios o^tenibles, de un circ^w^ ^ ^ re-istro por 
lor. correspondientes P'^^^f^" Jl,*^^;"^^ P«i»il"* 1« variacifin 1 
p-te del circuito de s^*"?2n a a«entar el vrlor del premio;y de un 
klica^S iil^o^rtiv^rel «^tado adopted, per el axrcuxto a..- 



ifsTT 
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10 



15 



20 



25 



irrvcpif- BZ3Cf.IP?IVA 

U presente inveaclor. sc reficre, »«6(in se expresa en el 
enimciado de esta -e-oria descrlptiva, a um naquina recreati- 
va ow ha sido senslblewmte perfeccionada en orden a potendar 
BUS caracterfstieaa ftmciBBaleB. . 

la naquina q« la invanclSn propone as del Upo de las que ' 
incorp«B-an un j«gp de tamborea, o taobores eimuladoa, portadores 
de sinboloB capacea de eatablecer diferentea eoDbinaeienea, wn-'- 

ceptiblee do preoio. * *' 

En eetaa aaquinae, cooo ea aabldo, al introduclr una »oneda . 
60 ponen en funcionailento loe oitados -taBboroe-, y eu parada...'. 
detemina una eonbinaciSn, ppeatablecida en el progiana de goMiiyo 
de 18 .aquina, eiietiendo respectlvoe puXeadorea para la para4i.;d* 
loe taEbo«B, aunque realmeirte talea puleadorea no iaciden en.;ift J 

ccobinaeion final. 

Los perfecdaiamientos qa la invencion propone estan orien- 

tados haoia una "prolcngacion- en el juego, cm una uajor partici- 

pacion per parte del jugador. 

Ba eete oentido la oaquina incorpora an eu pantalla, adeaSs 

de lor ladieadarea convencionales correepondientea a lae poBibloa- • 
eoBW.*eiones ooa prooio, etra eerie de indicadorea correspondien- 
tes a los diferantes valares relatives a loa dl versos premes, de 
Bamira que cuando se consigue una combinacion preaiada, ae iluaina 
el indieador oorrespondiente al valor obtenidc. Un Indicador o«- 
ploBontarto, preferentemente provisto de los aignos + y se ilu- 
Binarl taabifa iafomanio al jugador de que, a partir del preaio 
obtenido, puede intenUr -.nentarlo. con el lieeso de ,ue este dia- 
mnuya, mediante el accio«a«ia»to de un pulaador auxiliar. Obvia- 

ANCHOR >6I77 



p..,. <....».«. " «•»•• •= " " 

ael preoio maxxBO ni ptm. 

n acciona^ento d. t.i p«Uador trae cpnsigo 1. P-sta « 
runcicna^ienu, do un circuito auxiliar exis.ente en el prp,ra.a^ . 

la ^uma. de ^.a •! P-io """"^ 
ae pasar .1 ln«diat««.te a««ri« o al valor i-»diat»en- 

,e inf arior. roflei^caa Isf rea-ltado e„ ^ coxxaap«-i.»t.1«^ 
aicador , au-ini-trando la ^ina el pre.lo re«.ltant.. • 
Bx^te ta-ttin -n circuito te»p«ri*.dor. d. ««r. ,u. U 
..tuaci^n d. :,v.a.a coaple^-taHa ae .anUane d.«nte u« p-xl.^^ 

. <-.^ia« el cual 80 oliBina tal po5iWUdad.y.. 
preetaWecIdo, traiwounido el cuai 

la .i^ina auainiatpa .1 pre.io oMenido origlnalnentc. 

E,iate ad«fo «na aegunda i-gada .uxiiiar. para lo cal n,..; 

iocorpora « «s n«.V.res% adoa.s de los .otivoa o .ra- 

„„oa con 1« -e conaigue co-MnaciSn. xespecUvos 

«^ au^torlo a. *ra«sror« e„ el nOeero .e avances Bu^i.trar 

. „ ta«er. de a«iliar eataUecido la propia pantalla 

de IB tnaquina- 

. -4i«.* aiie tar solo 8©ra factible wando la 

7 "r* - "* 
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con difercn^es valcracioncs, y el jue^cor pccra obtcncr «n pre- 
«lo cocjlcoen-.ario en funcifc ce la situacion corrcspondicaie ai 

suBatorio de avances. 

Be farna ois eoncreta en dicho tablero auilliar Be cstsMecft 
^ „«,er.«cn oorreUtiva, comspondlente a Us diferentes avaa- 
c«, exietiendo carwtes de preaio, otroa si«.tel« que.a- 

B« ve. 8up«n« -is avancas, sirtol* iue dan prenios diroctoa o in- 
di«ctoa, eipec£nca»ente val-adoa, y ja-eoios aorprew cuyo val. 
„o aparece rTlcjado an p«.t«ila y sera deter.inado por Ja.»aj-i«., 
taaWfo en MnDll. de la pwera-acion realUada al efecto. 

Para coBpl«.tar 1« descri^dfin q« aeff.ida«enle ae va a re4i- 
«^ y par. negar a vna «Jar eo..prensi« de laa caractariatlp^.. 
del invento, - aeompwa a 1. prese-f -aoria descriptiva, ^if, 
parte in-.e^rant. de la " una hoja finica de planes en )a> 

con cap£ct«r ia»trativo y »o liaitativo y en au unica figt-ra,* ac 
ba repraaentado una vista j-rclal «. aUaio frontal d. «,a -Squina 
r.or.ati« reali.ad. d. acuerdo con 1« perfecci ona-ientos .bjeto de 

la piesente invencifin. 

A la vista de esta fl«ur« puede obsarvarse co.o la miquina re- 
c«atiya que la tavencian propone incorpora una aeria de -tartorea" 
1 partadores cada «no de elloa da «na pluralMad de sicholoa, capa- 
c« de establaoer dif.rent.B co.binaciones auacaptibl.s de prc«io, 
.stando cada ««ode talea taabc^ea 1 asistido par al corraapondienta 
pulaador 2 para .fectuar s« «.p«.ta parada. a la vea v« p«l.ador 
3 cata-lece la p«sta an f»»ci»a»l.r.to d. dicbos taabors. 1, traa 
la introlucci6n de la correspondiente Doneda. 

B, 1. pantalla de la «4q«ina e^atira, co»o as convencional, 
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una serie ce insicaaares 4 relalivos a las oifcrentcs coobinacio- 
nes suscepiibles de preoio .v a loa respectivos presioc. 

A parlir de esta estructuraeion coBvencicnal , los perfecciona- 
mientos c.is la invencion propone se ceAtrar. en la existencia ademas, 
5 en la pan'.alla de la oaquina, de otra aerie de indicadore? 5i « los 
que aparecen respectivos Talarea 6 correspondientea a Ice diftrShtIs 
preaios obtenlblea por el jugador, de Kwera que ae estaMece una 
eeeala progresiva desde el valor Banlmo haata el valor BwiBO.-.ai 
el ejemplo repreaentado en la figura, ttf es valoroa son de 
10 125-175-25t»-35«>-500, pero olnviaaente estos valores p«den variar 
ein lioitaeion alguna. 

Cada fmo de estos indicadoree 5 esti aslatido por un pilof y'lu- 
Biniseente y, cuando en los tambores 1 ae consigue una cooMnyd,^ 
preniada, se enclende el piloto correspondiente al indicador J del 

15 valor obtenido. 

Simultaneaniente se activa otro indicador 7 que inforna al juja- 
dor sobre la positelidad de realiiar una prinera jugada ausiliar, 
consistente, cobo anteri oinente ee ha dicho, en auaentar el valor del 
prenio obtenido, en un escalSn, con el rioago de disminuirlo tambiW 

20 en un escalcn. 

Para ello existe otro puleador 8 con el que se lleva a cabo ial 
jugada auxlliar, exiatiendo un indicador 9, con Iob siabolos *1 y -1, 
iluminandose en eada caso el sfmbolo correspondiente al result ado de 
tal jiigada ftuxiliar, suninistrando Beguidawnte la maquina el prenio 
25 conseguido an fuacim de la Bisna. 

Eota jvgada auziliar es opcional de aianera que, tras la iluaina- 
ci6n del indicador 7, 3 tras un tienpo p-estableeido, ai el jugador 
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^nie el pr.«.> oMenido en la f^^. princ: pal. 

US resuiudos de esta J«c^<ia -uxiliar no son aleatorios, sino 
,„e el -ento o 1. disninucion del m-o original se encontxari 
..«da«,nte pro^a«^o. en onie. a la ^r^ina .u.i„ist« en todo 
- .cento .1 porcenfi. *e ^ios preetaMecido, con respecto a 1^. 
recaudacifin* 

U „aqui«a orreca ad«as una aegunda Jvgada auxiUar, p«>^Xo 

incorporen re^ectivo. n<5«ros 10. Cu«do la co.binacia„ obtenida 
e„ t«boxe» 1 »o «e„e preieio directo. y t^Mln a traveede^. 
circuito de prosn-acife de U «,«ina, se efectua el «n.tori.o;de 

iCi V tal Buaatorto se transforoa en xm nurero 
lOB eltadoB nuaero iu jr w bu"**" .... 

-avences- «»ir.istraaos a «n iablero av«liar 11 exi.tente en.U • 
Parana de la , preferen,e««.e conf i^vrado se^^ «n labe- 

rinto* 

tn dicho laberint taWece «»a alineaci6n de siobolos 12 

debidaoente cHeaado. en el ej-pl- de reali.ecio™ elccido son 
35 pero cuyo -ibex. P-de .ariar sin li«x.ci&. alrvna, est=ndo 
talei sl-boles debid«e»te „u«r.dos para e.tableccr cl orden de 
-a,«.o.- , cerren.^-ndiendo . c;.da «no de ellos un valor dlfercnie. 

E„ este senUdo exi.ten s&bolos coco lo, referencUdos con 12. 
carentes de .ale:, existen otros s£.bola. co.o los «fer.nciados cor 

,3 ,„e deieroma. «» PX«lo direc ncre^ente en el eie«plo de 

„,li.aci6n .:e«5do de 25. 250 y 500 pte.. e^sten otros si.bolo,. 
concreta^ente lo. «fere„ciado. con M. .^e sup«.en ^ nO«,ro «.ple- 
«nt.rio de avances. n««r, ,ue aparece reflejado en lo. ni.«>.. 
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e,,,ter. tcr.VJn si.^os .uc deU-..inor. u: =altc. er. .1 Ubcrir.to. 
re'ie<.do por ias Heches 1?. e^V-en Cror ..Vcoloo, ..=0 lor- 
.efe^enciados con I6. ,ue « «.rre»po«Jen cor. 1» Erafi-o. «is. 
.entes e„ 1« t»bore, 1 y cuyo alcancc dete«,in. U cocbir.cion 
en dicbos ^^or.. . base do el .i.t«lo 16. lo ,ue supone u„ pre- ^ 
„io ,«e puede bc, *tenido de for* dixecta ,«ro o.ue aden^. ^n.;t« 

„alitar la prl-er. * ^'^^'^ 

^cadoras ^ , fin^^nU e^aten otros s£-r>oloa. Ice roferenciadj. 
cc„ ,7 ,»e t«).« d.te»inan «» coopXen^.t^io de .vanps,. 

' ^„ c« la partic^larida. d, ,u. ial n^r. no -ta prefijado an la 
p«.tall. y en el prticipa. al «no» apa«nten.ente. el Ju^ador. En 
„UC16» con estos s£.^lca 17. e» la su^rior del ta.ler^ 

a«ili.r 11 tablecuna aUnaabicn de ei«.»l« 18 

e, .iodnan sac«ncial«ante cuando Ics avancea alca„aa« «n« de.lx 

sUl^los 17 y cu,* ' 

pclsador 19. B„ " 
^ - «.rt* de U naquina la eontobilisaoifc de 

parada, ae efeetuara par parte ae la ^ 

-.vanees- Exiate tanbifci en el tablero auxiliar 11, uno 

jan en pantelJa. ^ 

Esta see-nda ju^ada a»:dU.r d. la ^ui«. ae of^cera ^ prin- 
c.,io al 3u^or cuando la co.Mr.aciSn eat.Uecida en ,« 
„ „o ae co.r.sp«,d. a ». pxe-lo directo, , no-.le.pr.. siendo ofre- 

. .«,rfo el eatado de lecattdaelfe de la »4q«ii«a lo per«ita. 
cida tan solo euardo ei es^wB 

, - .J eatado los avancea obtenidoe 
Be identic a nanera, en ftuicion de tal eatado 

•n.^ 11 serin acoDulatiToa de una a otra ivcoda, 
en el tablaro auxiliar 11 seran -eu 
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o Hen ce «u!erar. Iras c*da jurada. 

Kerc-ce ta=bl*« especi.l «nei6n el hecho de ,ue los sfcUo- 
W 12 ^ncionedos con anteriorida. cooo c.rentes de vdor. eon 
m^fombles en avenceB de los t»b»res 1. por ,.rte del jufa- 
. aor. oediante el aoclonaalent. d. 1« B-lB-ore. 2. K„ este sen-^ 
Xid. , pariiendP de la repre««.tacifa d. la figura. en la que ^. 

.<.<vii>B ICS nuaeros euatro. wo y dos, 
bie los taiAorea 1 apawcen visiMee los mwero 

el ««torio d. eatoB nfti««. .» si-f "^S""* •^«.».?!' 

el tabl.ro a-xlliar 11 d.t.r,in. «n s£.),ol« del tS,o de loe refe^n- 

^f) ciadoB con 12* 

. i„ t«.bore. 1 a tra»«- d. lo. pMlaadoree 2, oon lo ,« se Bo?ir.. 
ficarS la co.bUaciS. re«.lU«te , ae v^ri llegar a wa a la.,^ 
corresponda un prenio* , : 

E„ eu.l,«i.r ca»o ae. conaip.. «Rr considerate poter.ciaoi«- 
del atractivo de la -£,ulna por cuanto ,ue existe una «,or parti- 
cipaciSn per parte del Jv^^or «. al deaarrollo del jue^o. 

r^scrito ei objeto del pr..«t. Kod.lo d. Utilidad , bus die- 

ti„t«. partes, « declara ,«e 1. ,«e con.tit«,e 1 ialidad del 

«iB«. h 10 ae concreta .n laa Bis«ie«ieB: 



15 
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REIVIHPICACIQM£S_ . 

1. - riAQUINA RECHEATIVA PERPECCIONADA, que Sl'ehdo 
del tipo de las que se constituyen mediante una plurali- 

5 dad de "tamborcs" portadores de graf ismos capaces- de es- 
tablecer oultiples xoobiaaciones, susceptibles de prenio, 
esencialmente se caracteriza porque su pantalla incor- 
pora una pluralidad de indicadorea, portadores de gralis- 
oos que reflejan escalonadamente los difcrentes vaitires 

10 de los premios obtcniblea, establecicndose en la clrcui- 
tcria de control de la maquina un circuit© auxiliac quc, 
a traves de correspondientes pulsadores de accionaoiento, 
7 ante el registro por parte de dicho circuito de una si- 
tuacion de premio, posibilita la variacion h«qia mas o 

15 bacia ntenoa, en imo o dos eacalones, en orden a auncntar 
el valor del preoio, a rieago de que este pueda disoinuir 
con la particularidad de que la naquina incorpora un in- 
dicador auxiliar infornativo de tal posibilidad, aai cona 
un segundo indicador auxiliar indicative .del resultado 

20 deteroinado per dicho circuito auxiliar-, tras el accio- 
aaniento del o los correspondientes pulsadores. 

2. - rUQUJNA RZCREATIVA PERFECCIONADA , segun rei- 
vindicacion 1, caracterizeda porque los taabores incorpo- 

ran, adeoas de los grafismos combinatorios convenciona 

25 

les numeros complementarioa asistidos por un circuito 
sumatorio que, ante una combinacion no preniada, con- 
vi»^rte- dicho suoatorio en un tren de iopulsos suminiatra- 
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do a on "laberiato" establecitfo en un tablero de juego 
auxiliar, deteriainando "avances" sobre dicho laberinto 

> . • 

con la particularidad de que en este ijltimo se esfrf^Jle- 
cen preoiios complenentarioa a traves de los citados avan- 
5 ces* 

5.- WAQUINA RECREATIVA PERFECCIONADA , geguri-rei- 
vindicaciones anterioresv caracterizada porque en el ci- 
tado laberinto se establecen posiciones en las que se 
activa directamente el contador de monedas de la'aaquina, 

10 para el suainistro dlrecto de premies, posiciones en las 
que se babilltan los pulsadores de accionamiento de. los 
tanbores de la oaquina, para variar la combinacion ob- 
tenida 7 posicionest' conplementarias de laa anteriores* 
que resultan inoperantes. 

15 MAQUINA RECREATIVA Pra?ECCIONA?A| segiin rei- 

vindicaeionea anteriores, caracterizada porque en el 
citado laberinto se establecen inter conexioaes determi- 
nantes de "saltoa" en el mismo al establecerae el acceso 
a deteminadas zonas del mismo. 

20 5.- MAQUINA RECREATIVA PERPECCIONADA , segun rei- 

vindicaciones anteriores^ caracterizada porque en el la- 
berinto se establece una alineacidn serie de motives , 
que se iluoinan secuencialoiente, babiendose previsto 
que dicba iluminacion secuencial sea intcrrumpida con 

25 la colaboracion de un pulsador de bloqueo que fija el 
valor de uno de tales motivOs 7 que define un nuoero de 
avances cooplementarlos en el laberinto. 
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G.- tUQUINA RECREATIVA PERPECCIONADA , scgun gueda 
descrito y reivindicado en la presente memoria, <{ue cons- 
ta de once ho jas todas ellaa eacritas a aaquina ptfr una 
aola de sus caras 7 se reprcaenta en los dibujoa que se 
BCompaSan. 

Madrid, 21 de junio 1»985 
JULIO HERREHO. 
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(54) 

•Improved gaming machine. ^ 

S[illegiblel69l6 

Gan«ngmachineofthetypewhichincludesan«Uiplici.yofdnin«M^^^^ 

esUblishing mulliple prize-winning combinalions. 

1, consists of a scre«, which mcon«>rated a multitude of displays canning ic«« 

suges of ,he values of thediffercn. prize levels obUinable:«i.h an au»lianrcin:uitwh^ 

ccnespondingac,ionpush-bu..ons.a«d before Iheregisuation by U«ci.uitofa^^^^ 

™akcsavaria.ionpossiblcei.herupwardsordownwa«^soasK,ine«se.hcprizeval^^ 

01 report on the lesuU adopted by ihe auxiliary circuit. 
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nF^ff ^RlPTIVENOTE 
This inven«on.as is stated in the abstract oflhis descriptive note, refers loaga^^^^ 
which has been significanlly improved.in order to make its features more powerful. 

The machine which the invention proposes is one oflhe type which incorporates a set of dnims. 
simulated drums, canying symbols capable ofeslablishing different prize-winning combinations. 

As is known, upon introducing a coin into the slot of these machines, the dnims are set in motion, 
and their stoppingdcteimines.combination. pre-established inlhc machine control program, where 

respective push-buttons exist for stopping the dn.ms. even though such push bunons do not have any 

cflecl on the final combination. 

The improvement proposed by the invention isdirected towards the "prolonging" ofthc game. 

with a greater participation by the player. 

bthissensclhe machine incoiponiles OB its screen, in addition to the conventiomil displays 

cowsponding to the possible prize combinations, another series of displays corresponding 
different values pertaining to the various prized so that when a prire-wmning combimition is indicated, 
the display lights up corresponding to the value obtained. A complementanr display, preferably provided 
with the signs+and-.wtll also tight up reporting to the players, that suiting from the prize alrw^^ 
obUined.hecananempt to increase itwilhlhe risk that it decreases, via the action of an auxiliary p^^ 

bulton. 
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Obviously this possibility will only be offereJ by the machine when .he prize obtained is not a limiting 
one. that is to say. when jt involves neither the maximum nor the minimum pria. 

The aclion of such a push button after an auxiliary circuit in the machine's program is activated 
by pushing ii. so that the priie initially obtained can move to the value immediately higher or lower, with 
Ihisresullrenected in the coaesponding display and the machire supplying the corresponding pri^^ 

There also cxistsatimingcircoit. so that the complementaryplay situation is maintained duringa 

pre^ablished period, after which thispossibility is elimmaled and the machine suppli^ 
originally obtained. 

There exists furtherniore i second auxiliary play, by which the machine incorporates in its 
"drums" respective numbers, in addition to the motions or icons wiih which the combination isobtained. 

«he« their sum is transfonned into the number of advances and feeds an auxilianr gaming panel 

established on the screen of the machine iiself. 

-mis auxiliary play, which will only be feasible when the combination obtained on the "drums- 
does not conespond to a direct prize, and shall not always be so. that is to say that the machine shall ofTer 

such an auxiliary play, only when the percentage of the takings SO permits and. according to the 
coefficients of the programmed and pre^blished prizes, supposes^ m.mber of advances, equivalent to 
the previouslyciled sum. on the auxiliary panel, so lhal.seriesof symbols isestablished on such 
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wiO. differen. values, and .he playa may obtain a complcHKnta^ prize as a te^^^^ 

coiresponding to the sum of the advances. 

in a more def.nitive manner a related numbering is established on said auxiliary panel. 
corrcsporHling to the vanous advances, with symbols lacking prizes, other symbols which in turn suppose 
.ore advances, symbolswhichyielddircc, or indirect pri«s.orspccir.cv,lue.andmys.en.pri^ 
.heirvaluc is no. reflected on thescreen and will be deterrninrfbythemachinealsoasar™^^^^ 

programming pcrfonncd for ihc purpose. 

InocdertocomplemenUhedeseripUon which shall be realized below and in order .oreacha 

better«ndcrsmndingof.hefea.«r^softhei„ven.ion.asing!esheetorpl.nsshanbea..ache^ 

descriptive note.asa„in.cgralpa,t thereof.!*, which initssole figure with an illustrative 
nature, has been represented a partial l«>nt facial view of a gaming machine, realized a«^^^^^^ 

iniprovements which are the objective of this invention. 

From the viewof this figure may be seen how the gaming machine that the invention proposes 
incorporates a series of ' W I , each one car,y ing a multitude of symbols, capable of esUblishmg 
differen, prize-winning combinations, where each one of said dn.ms 1 is served by the co.respond.ng 
pushbu..on2.operformi.spresumedstop.a,.hesamcUme.sap«shbutton3estabiishe,.hcst.n«pof 

said dnims, afler .he inttoducUon of the coiresponding coin. 
On the machine's saeen shall exist, as is customary, 
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, scriesofdisplays4rcl8tivetotbedifrercntpri«.winning combinations an^ 

Starting trom this conventional s.mcturing. the improvements that the invention proposes also 
center on the existence upon .he machine's screen of another series of displays 5. in which appear the 
respective values 6 corresponding to the difTcren. prizes obtainable by the player, so thai a progressive 
scale from the minimum to the maximum value is established. In the example represented in the figure, 
said values are 25-50-75-125-175-250-350-500. but clearly these values can vary without any limit. 
Each oneoflhesedisplays5isservcdbyapilol lamp and.Mrhenlhednimslattainapri2e 

combination, the pilot light illuminates eorresponiJing to the indicator 5 of the value obtained. 

Simultaneously otherdispiayisactivated7whlch reports to the player on the possibdityof 

maldngafirstauxiIiaryplay.consisling,assl.tedpreviousJy.inincreasingtheval^^ 

obtained, in steps, with the risk of decreasing it by one step also. 

For that another push buttonSexists with which the auxiliary play is carried out. wilhadisplay 

9.with the symbols+land-llighling up .he symbols in each case corresponding .0 the resullofthe 

auxiliary play, with the machine thereafter supplying the prize obtained based upon .he play. 

TOsauxiliaryplay is optionaI.so that, after the illuminationofthc display 7.andafterapre- 

established lime, if the player 
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has not acted on key 8, the machine will supply directly the prize obtained in the main play. 

The results of this auxiliary play are not random rather the increase or the reduction of the 
original prize will be found as properly programmed, so that machine at all times supplies the percenfagc 
of the pre-established prize with regard to the takings. 

The machine further olTers a second auxiliary prize, for which the drums 1 themselves, in 
addition to the customary motions, incorporate respective numbers 10. Vk^hen the combination obtained in 
the drunns 1 does not have a direct prize, and also through the programming circuit of the machine, the 
sum is performed of the cited number 10 and such sum is transformed into a number of "advances" 
supplied to an auxiliary panel 1 1 existing on the machine*s screen and preferably configured according lo 
a labyrinth. 

In said labyrinth an aligmneni of symbols 1 2 is established in proper order, which are 35 in 
number in the realization example chosen, but where their number can vary without any (imitation and 
such symbols arc duly numbered to establish the order of "advances" with each one corresponding to a 
different value. 

In this sense symbols exist such as those referenced as 12, which arc without value, other 
symbols exist such as those referenced with 1 3 which detcmiinc a direct prize, specifically in the 
realization example chosen of 25, 250, and 500 pts, other symbols exist, specifically those referenced as 
14, which suppose a complementary number of advances, a number which appears reflected therein, 
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^Ua,soexUlwhichde.nni«ea*ipin.heUbyri„th.renectedby.he« 
s„chas.lK«ercfe«ncedwi.hl6;whichdonotco.e.po„dv^th«.«i.^^^^ 
, 3„d whcrca.cirr3ngcde.cnnincs.hecon,bi«.Hononsaiddru,nsbasedon.hesy.bol .6..h.ch 

.„pposcs.priz«whicb.aybeob.i„cddirec,^bu.which-.naddi.ionpenni.^ 

play for^o^c, less tluough-hedisplaysSandnnallyothcrsymbolsexist.*^^ 

lh.hode.enT.ineaco.p.i.e„.a^n«n,bcrofadva„cesbutwiU.thespecinc5.y.ha.^ 

„0,p.cseun .he screen, and .he player.a. least appa«n.Iy.partidpatesin.haLbreg^ 

symbols n.in.heapi.rzo„eofa,e auxiliary playingpanelasymbolaKgnmentisesUb^^^^^ 

n,u.ina.esse,«n,iallywhen.headvancesrcachoneof.hesyn,bo,s.7a„dw^ 

condoned by .he player .hro„ghpushb««o„.5.Asafunctio„ofO«syn*o..8o„wh.^^ 

achieved. .heaecaun.^gof.henew-adv.ccs"sha..beperfo.n«lby*c^^^^^ 

.he.uxUia,ys«iU:hbcardlI.cneorn,orcsy«*ols20car«spondU,«,emys.^ 

™chineshallsupply.cconJingU.i.sprogran™.i»gandwhicharem,..,r^^^^^^ 

Tl.isseco«da«xHia.ypIayofthenu.chined«.Hbeofferedinprinciple,o.heplayerw 

con.bi„a.iones«*Hshedon*edn.n. n doesno.eorrespondtoadlrec.pri^^ 

offeredonlywhe,, the s.atusof the ,n3chine-sUkingssoper.it.ban identical fashion, as 

such ,.a.eof"adv«,c.s"ob«ined on the auxiliary keyboard will be accumulated fron, one play, o 

another. 
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u- • 11 K,n««ried and may reach one which corresponds 10 a pnze. 
with which the resulting combination w.n be modiFied and may re 

" . ^ .i.,rhJ«i«i in the machine's attracnveness, therefore 

In any case a consitfcrable enham«ment is achieved m the macm 
.hereexistsagreaterparticipationbylheplayerinlhegame'sprogress. 

„avingdescHbed.heobiectort^Uti.i.Mode„ndi.difrer«.part....ssta.edwhat 

constitutes the essence thereof isdeiermined by the following: 



ANCHOR 16183 



-9- 



1. - IMPROVED GAMWC MACHINE, which is of the type formed by a multiplicity of "dnans" 
carrying icons which are capablcof establishing multiple prizc-winning combinations, c^^^^^^^ 
characterized in .hat its screen incorporates a.multilude of indicators, eatrying icons which rellec. the 
stages of the different prize levels obtainable, and establishes in the control cirtuilsof the machine an 
auxiliarycircui. that. Ihroughits corresponding activationpush.b«ltons.andbeforc the regi^^^ 

said circuit of a prize situation, it makes possible the variation upwards or downwards, by one or two 
steps, inorder to increase theprizivalue.at the risk lhatthfa may decrease with the sp«^^^^ 
the machine incorporates an auxiliary displayrcpoitingonsuch.possibility..aswe»^ 
auxiliary display of the result ddennined by said auxiliary d.eult.foltewin8iheacli 

buHon(s). 

2. - IMPROVED GAMING MACHINE, according toclaim I, characterized in that because.the.. 
dnnns incorporate, in addition to the combinatorial icons, conventional complementary numbers served 
by a summing circuit which, when a non-prize-winning combim.tion is atuined. converts said sum. int» a 
train of pulses fed to 



V. 
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o.labyrin.h'-onanauxi.h^gpn.epanel.de.ern.inine-advnnces^ns^^^ 

lhat the latter may establish complementaiy prizes thfough Uk cited advances. 

3 - nvlPROVED GAMING MACHINE, according to the previous claims, characterized m that 
.hecited labyrinth cstablishespositions in which ii acts directly on the coin meter ofthe.^^^^^^^^ 
ditct supply of prizes, in whichpositionsthepush buttons are enabled for activating the mach.ne-s 
dn»ns. in order to v,.y the combination obtained and the positions, complementary to foregoing lhat turn 
out to be inoperative. 

4 - IMPROVED GAMING MACHINE, according to the previous claims characterized in that, 
thecited labyrinth establishes determined interconnectionsof-sWps- within it, on e^^^^ 

dclcrmincd zones therein, • 

5 - IMPROVED GAMING MACHINE, according to previous claims, characterized because m 
.he labyrinth a series of movement aligmnents an: esublbhed. which iMumimtte 

inten^tion. with the assistance of.blocldng push button that fixes thepoation^^^^ 
motion and defines a complementary mimber of advances in the labyrinth. 
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6.- IMPROVED GAMING MACHINE, as is described and claimed in this nole. which consists 
of etevensheelsall of Ihem typed on only one side and arereprcsenled in tf.e attached drawi^^^ 



Madrid, June 21. 1983 

AJUOHERRERO. 

p.p. 

[signature] 
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